PREMIERE ANNEE COMMUNE

Bac 1 — Bachelier en techniques graphiques
1ER QUADRIMESTRE

48 METHODOLOGIE GENERALE 3 6 GRAPHISME NUMLRIQUE

INITIATION

HEURES Droit d'auteur

4 ECTS Méthodologie des études supérieures
Analyse critigue de lIntelligence Artificielle - |A
Fondamentaux OS et Hardware

HEURES
3 ECTS

24 COMMUNICATION VISUELLLE

: INITIATION
HEUREL
2/ ANGLAIS TECHNIQUE POUR EURES
HEURES
2 ECTS

24 PHOTOGRAPHIL - INITATION

HEURES
2 ECTS

36 CULTURL ARTISTIQUL - 1

HEURES Arts et culture
3ECTS | Analyse et critique de l'image 1

4 8 MODELISATION 3D *

HEURES
4 ECTS

48 DESSIN D'OBSLERVATION - 1

HEURES Anatomie 1
4 ECTS Croquis anatomique 1
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* = Ces unités d'enseignements sont données pendant toute I'année

36

HEURES
3 ECTS

12

HEURES
1 ECTS

24

HEURES
2 ECTS

24

HEURES
2 ECTS

WEB - INITIATION

Code et création
Introduction au web

MI.\THfEMI.\TIQUE LT INFORMATIQUL

FONDAMLENTAUX DL L'IMAGL

Théorie des couleurs (IRTI)
Technigques de reproduction et
de transmission des images

COMMUNICATION VISUELLLE
INITIATION
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PREMIERE ANNEE COMMUNE

Bac 1 — Bachelier en techniques graphiques
2E QUADRIMESTRE

24

HEURES
2 ECTS

24

HEURES
2 ECTS

60

HEURES
5 ECTS

36

HEURES
3 ECTS

ANGLAIS TECHNIQUL POUR
L'INFOGRAPHIL - 2

CULTURL ARTISTIQUL - 2

Arts et culture numerigue
Analyse et critigue de l'image 2

DESSIN D'OBSLERVATION - 2

Anatomie 2
Croquis anatomique 2
Perspective

GRAPHISML NUMEHIQUE

24

HEURES
2 ECTS

24

HEURES
2 ECTS

48

HEURES
4 ECTS

24

HEURES
2 ECTS

COMMUNICATION VISUELLLE

PHOTOGRAPHIL

TEXTURING - ANIMATION - I:X3D

Texturing
Animation 3D
Effets Spéciaux 3D

ANIMATION 2D

* = Ces unités d'enseignements sont données pendant toute I'année

36

HEURES
3 ECTS

24

HEURES
2 ECTS

36

HEURES
2 ECTS

DEVELOPPEMENT ET DESIGN WEB

Déeveloppement Web
Introduction au UX Design

VISION DANS L'ESPACE

GEOMLTRIE
CREATION VIDE®

Initiation a la Vidéo
Montage video et etalonnage
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Bac 2 — Bachelier en techniques graphiques
1ER QUADRIMESTRE

HEURES
12 ECTS

HEURES
7 ECTS

HEURES

3 ECTS

HEURES
2 ECTS

TRAVAUX PBATIQULS
DE TECHNIQULS INFOGRAPHIQUELS

Outil de design technique

Design grilles

Hierarchie visuelle 2

Direction artistiqgue pour le Web
Design frontend 2

Design orienté utilisateur
Principe d'animations d'interfaces
UX design

TECHNIQULS D'EXPRLSSION
LT DC COMMUNICATION

Introduction aux principes d'interaction émergents
Design frontend 1

Introduction a la programmation en JavaScript
Hierarchie visuelle 1

CITOYENNETE ATELIERS
PLURIDISCIPLINAIRES

ENGLISH I°'OR PROFLESSIONAL
COMMUNICATION 1

* = Ces unités d'enseignements sont données a une temporalité variable

THEORIE DE L'IMAGE
HEURES Culture numerigue
gesls Theéorie de la compression numerigue et
taux de transfert
Utilisation de logiciels de compression
numerique et taux de transfert
PHYSIQUE APPLIQUEE
HEURES
2 ECTS
2 QUADRIMLESTRE
LOW TLECH ENJEEJX )
LT OPPORTUNITES CREATIES
HEURES
1 ECTS
ENGLISH I'OR PROIFESSIONAL
COMMUNICATION 2
HEURES
1 ECTS

HEURES
18 ECTS

HEURES
7 ECTS

HEURES
5 ECTS

DESIGN WL:B

Structure d'expression créative
Design graphique web

Design mobile

Développement d'application web
Développement frontend
Javascript

Conception de projet

Graphisme animeé avance
Technique de présentation

UX/Ul appliquées

PROJLT DATAPLAY

Outils de développement et workflow
Librairies Javascript

Pratique du Javascript

Projet Frontend

Représentation et visualisation de données

PROJLT RETHINKING UX

Méthodes de Design Thinking
Pratique de ['UX
Prototypes interactifs
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Bac 3 — Bachelier en techniques graphiques

1R QUADRIMLESTRE G AR T
PROJLT
HEURES Outils de création et de gestion de site web ACTIVITES D'INTEGHATIGN
7ECTS | Dével t HTML/CSS T DE TE , : ‘ *GRA
Y5 ORREIIED / PROJLT DL TECHNIQUELS PROIEESSIONNELLE *

T Y G INFOGRAPHIQUES APPROIONDIES * SEMAINES
Javascript et Frameworks HEURES ) ) 15 ECTS Stages
Creative coding SECTS | Dispositif de présentation professionnelle

Processus de conception
Dispositif de présentation publique

DEVELOPPEMENT DES PRATIQUES

TRAVAIL DE FIN D'ETUDLS *
HEURES Interfaces expérimentales
7ECTS TRAVAUX PRATIQUES DE o BFE. 8
TECHNIQUES INFOGRAPHIQUES Lot aLISH,
HEURES
5 ECTS

PROIFLSSIONAL ENGLISH *

HEURES
1 ECTS
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* = Ces unités d'enseignements sont données a une temporalité variable  ** = Ces unités d'enseignements comportent un choix d'acvit é d'apprenssag e ALBERT JACQUARD





